
Wasser aus politischer und ökologischer Perspektive  

 

Die Entwicklung einer interaktiven Rallye zu den Themen 

„Nachhaltigkeit“ und „Klima“ im Stadtgebiet Lemgo erfolgt in 

verschiedenen Gruppen. Diese Veranstaltung beschäftigt 

sich mit dem Thema Wasser als Lebensort, als Konsumsgut, als 

Gefahr, als Mangel, als Infrastruktur und Erholung aus 

politischer und ökologischer Perspektive. Die Teilnehmenden 

erarbeiten inhaltliche und spieldidaktische Mechanismen, 

sodass ein Minispiel für die interaktive Rallye in Lemgo 

entwickelt wird. 

 

Erwartbare Lernergebnisse: 

Nach der Teilnahme an dem Seminar sind die 

Teilnehmenden in der Lage globale und regionale 

Zusammenhänge im Kontext von BNE zu verstehen. Sie haben 

Methoden entwickelt, um Dritte an dem 

Transformationsprozess innerhalb Lemgos teilhaben zu lassen. 

 

Programmentwurf  

(Änderungen vorbehalten) 

      

Montag, 13.11.2023 

 

08.30 h – 09.15 h  Begrüßung und Organisatorisches 

09.15 h – 10.00 h  Kennenlernen und Teambuilding  

10.00 h – 10.15 h  Pause 

10.15 h – 11.45 h  Weltverteilungsspiel Bevölkerung, 

Einkommen und Wasser 

11.45 h – 12.45 h Mittagspause 

12.45 h – 13.30 h  Alltäglicher Wasserverbrauch 

13.30 h – 14.15 h Verortung im sozialen Umfeld (Rundgang) 

14.15 h – 14.30 h Pause 

14.30 h – 16.00 h  Einführung in das Thema Gamification  

Dienstag, 14.11.2023 

 

08.30 h – 09.15 h  Teambuilding und BNE  

09.15 h – 10.00 h  SDGs und BNE mit Regionalbezug  

10.00 h – 10.15 h  Pause 

10.15 h – 11.45 h  Schreibgespräch über die Dimension von 

Wasser 

11.45 h – 12.45 h Mittagspause 

12.45 h – 13.30 h  Diskussion der Wasserdimensionen  

13.30 h – 14.15 h Gamification zum Thema Wasser in 

Kleingruppen: Brainstormingphase 

14.15 h – 14.30 h Pause 

14.30 h – 16.00 h  Vorstellung der Spielideen 

 

Mittwoch, 15.11.2023 

 

08.30 h – 10.00 h  Gamification zum Thema Wasser in 

Kleingruppen: Intensivierunsphase 

10.00 h – 10.15 h  Pause 

10.15 h – 11.45 h  Gamification in Kleingruppen: 

Realitätscheck aus 

Spieltypenperspektiven mit 

Lösungsvorschlägen Phase 1 

11.45 h – 12.45 h Mittagspause 

12.45 h – 13.30 h  Gamification in Kleingruppen: 

Realitätscheck mit Lösungsvorschlägen 

Phase 2 

13.30 h – 14.15 h Vorstellung der Minispiele im Plenum 

14.15 h – 14.30 h Pause 

14.30 h – 16.00 h  Entscheidungsprozess durch 

Konsentverfahren für ein Minispiel und 

Auswertung  



Veranstaltungsort 

Lemgo 

 

Leitung 

Wiebke Hagemeier und Franca Hübner  

 

Kosten 

Auf Anfrage 

 

 

Veranstalter 

Stätte der Begegnung e.V. 

Institut für Bildung und Kommunikation 

Arbeitskreis politische Bildung und Erziehung 

Oeynhausener Straße 5 

32602 Vlotho 

Tel: 05733  9129-0 

Fax: 05733  9129-15 

E-Mail:info@staette.de    

www.staette.de 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

Lemgo spielt das Klimadrama - Vorhang 
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